DELFIN 4 - Stufe 1 Besuch im Zoo (BiZ) - Durchgang 2008 L. Fried

Protokollheft (Typ A)

Datum der Protokollfithrung: ...

Name, Vorname des Kindes:

(blaue Spielfigur)

Name, Vorname des Kindes:

(griine Spielfigur)

Name, Vorname des Kindes:

(rote Spielfigur)

Name, Vorname des Kindes:

(gelbe Spielfigur)

Wichtige Hinweise zur Protokollierung:
AuBert sich ein Kind bei einer Aufgabe gar nicht, wird dies mit einem,Strich” kenntlich gemacht.

Wenn sich ein Kind zwar duf3ert, aber nicht die vorgesehene Leistung erbringt, so erhilt es,0” Punkte.
Das gilt auch fiir unverstandliche AuBerungen oder Antworten, die nichts mit der Aufgabe zu tun
haben.

Bearbeitet ein Kind nur Teile einer Aufgabe, so erhalt es die dafiir jeweils vorgesehenen Punkte.

Zwischen diesen Mdglichkeiten muss immer klar unterschieden werden.







Blaue Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 1 (Giraffe)

Handlungsanweisungen ausfiihren

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Stelle den Tierpfleger auf eine Giraffe. 1
2. | Stelle denTierpfleger neben das Kind mit dem 5
Luftballon.
3. | Stelle den Tierpfleger auf die rote Blume an der 3
Mauer.
4, | Stelle den Tierpfleger zu der Giraffe, die die Blume 5
frisst.
5. | Zeige mit dem Finger auf eine Giraffe, nachdem
du den Tierpfleger zurlick auf seinen Platz gestellt 3
hast.
Gesamt: 11

Hinweise zur Bewertung

Die beobachtete Aktion sollte mit einem Haken versehen werden. Durch Addition der vollzogenen Hand-
lungsschritte pro Aufgabe wird die Punktzahl berechnet.

Bei Aufgabe 1 erhalt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder auch Uber) eine Giraffe setzt.

Bei Aufgabe 2 erhalt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur neben ein abgebildetes Kind stellt. Ist es
das Kind, das den Luftballon in der Hand halt, werden zwei Punkte vergeben. Ebenso wird mit einem
Punkt bewertet, wenn das Kind die Figur neben die erwachsene Person mit dem Luftballon stellt. (Flir
das Stellen der Figur auf einen Luftballon wird kein Punkt vergeben.)

Bei Aufgabe 3 erhilt es einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder tiber) eine Blume stellt. Ist es eine rote
Blume, erhalt das Kind zwei Punkte. Ein weiterer Punkt wird vergeben, wenn es die rote Blume ist, die
an der Mauer steht. (Ebenfalls zwei Punkte erhalt das Kind fiir das Stellen auf eine andersfarbige Blume
an der Mauer.)

Bei Aufgabe 4 erhdlt das Kind jeweils einen Punkt, wenn es die Figur zu einer der Giraffen stellt, die
etwas frisst. Wenn es die Giraffe ist, die die Blume frisst, bekommt es zwei Punkte.

Bei Aufgabe 5 kann das Kind fiir den ersten Handlungsschritt, auf eine Giraffe mit dem Finger zu zei-
gen, anstatt die Figur darauf zu stellen, einen Punkt erhalten. Stellt es den Tierpfleger zuriick auf seinen
Platz erhalt es einen weiteren Punkt. Wird die Aktion vor der anderen ausgefiihrt (nachdem), wird ein
dritter Punkt vergeben. Die Punktvergabe ist unabhangig davon, ob ein Teilschritt ausgelassen wurde,
d.h. jede Aktion flie3t in die Bewertung ein.



Griine Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 2 (Bar)

Kunstworter nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Maogliche Punktzahl Erreichte
1 Punkt pro Wort fiir Punktzahl
vollstandig korrekte
Wiedergabe
1. | Tami 1
2. | Kebutt 1
3. | Gurfipp 1
4. | Mifopa 1
5. | Wakemo 1
6. | Knegiba 1
7. | Putanori 1
8. | Bolimepu 1
Gesamt: 8

Hinweise zur Bewertung

Fur jedes vollstandig richtig nachgesprochene Kunstwort wird ein Punkt vergeben. Jedes nicht vollstan-
dig korrekt nachgesprochene Wort wird mit,0” Punkten bewertet.

©



Rote Spielfigur Protokollheft

Karte Nr. 3 (Elefant)

Bild beschreiben

AuBerungen des Kindes (méglichst wortlich mitschreiben):

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Beschreibt spontan (nach der ersten Aufforderung) 1
2. | Identifiziert mindestens drei Akteure (z.B.,Affe, noch ein
. p 1
Affe, Kind ..”)
3. | Beschreibt mindestens dreimal eine Aktion/ ein Ereignis/ 1
einen Zustand (z.B.,Der Bar liegt da, ,Der isst ein Apfel.’)
4. | Verkniipft mehrere Akteure und/ oder Ereignisse sinn- .
voll (,Und da”)
5. | Markiert ein Ereignis als etwas Besonderes (z.B. lacht, 1
zeigt darauf, duBBert:,Guck doch mal, was der da macht!”)
6. | Stellt logische Beziehungen her (z.B.,Der fillt hin, weil die
das da hin geworfen haben!,,Die Blumen wachsen, wenn 1
die Sonne scheint’)
7. | Macht Ortsangaben (z.B.,Der liegt auf das Felsen.’) 1
8. | Kennzeichnet naher/ Charakterisiert (z.B.,Und der guckt .
begeistert., ,Ein kleiner Elefant.)
9. | Deutet/Erklart (z.B.,Der will die argern’;,Der hat bestimmt 1
Hunger!,,Da wirden die eigentlich ausbrechen)
10. | Verwendet mindestens vier Mehrwortauf3erungen mit
einem Verb (z.B.,Der Ball ist rot., ,Der Elefant spielt mit dem 1
Eimer.)
11. | Bildet durchgédngig Satze, in denen das Verb an der
richtigen Stelle steht (z.B.,Der mochte den fressen.; ,Der ist 1
dick’,,Da liegt einer.)
12. | Verwendet mindestens zwei Nebensatzkonstruktionen
(z.B.,Ich finde toll, dass die so kuschelig sind, ,Weil die so 1
gut springen konnen!,,Der hat einen Eimer, der rot ist.")
Gesamt: 12

Hinweise zur Bewertung

AuBerungen des Kindes werden, soweit das mdoglich ist, im vorgegebenen Feld festgehalten. Wenn

nicht anders angegeben, reicht eine AuBerung des Kindes aus, die die genannte Fahigkeit erkennen

lasst, um einen Punkt zu vergeben.

©



Gelbe Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 4 (Affe)

Satze nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Mogliche |[Erreichte

AuBerungen des Kindes: Punktzahl (Punktzahl
1. | Vorgabe: Der Hase wird von Lukas gestreichelt.
KinddauBerung: 6
2. | Vorgabe: Ayla ist frohlich, weil sie ihren Hund
gefunden hat. 9
KindduBerung:
3. | Vorgabe: Heute trinkt das schlaue Telefon einen
Tisch. ;
KindduBerung:
4. | Vorgabe: Wenn die Gabel schlaft, springt sie in
den Abend. 9
KindauB8erung:

Gesamt: 31

Hinweise zur Bewertung

Die Aussage des Kindes sollte wortlich in der entsprechenden Zeile festgehalten werden. Die korrekt
nachgesprochenen Worter werden gezahlt.

Fur jedes korrekt nachgesprochene Wort wird ein Punkt vergeben.

Ein Wort gilt dann als korrekt, wenn es auch richtig konjugiert bzw. dekliniert nachgesprochen wird (z.B.
~gestreicheln” ware nicht korrekt).

Keine Auswirkung auf die Bewertung haben die ,Verschleifung” eines Wortendes (z.B.,is” anstelle von
,ist”;,ein'n” anstelle von ,einen”) sowie die Reihenfolge der nachgesprochenen Worter.

"

Artikulationsprobleme (wie Lispeln, Ersetzen von ,k” durch ,t“) flieBen an dieser Stelle nicht in die Be-
wertung ein, sollten allerdings im Bemerkungsfeld auf dem Ergebnisbogen festgehalten werden.

Beispiel
) Mogliche |Erreichte
AuBerungen des Kindes: Punktzahl |Punktzahl
1. | Vorgabe: Der Hase wird von Lukas gestreichelt. 6 3
KindduBerung: | Der Hase wird gestreicheln.
2. | Vorgabe: Ayla ist frohlich, weil sie ihren Hund gefunden hat. 9 3
KindauBerung: | Ayla is frohlich, weil sie hat seinen Hund gefunden.




Blaue Spielfigur

Protokollheft

Karte Nr. 5 (Bar)

Kunstworter nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Mogliche Punktzahl
1 Punkt pro Wort fir
vollstandig korrekte
Wiedergabe

Erreichte
Punktzahl

Fari

Peduff

Wurpitt

Lipota

Dafelo

Knediga

Fupalomi

OINIO(NHIWIN|=

Gonilewu

Gesamt:

D= |= === ]=|=]|—

Hinweise zur Bewertung

Fur jedes vollstandig richtig nachgesprochene Kunstwort wird ein Punkt vergeben. Jedes nicht vollstan-
dig korrekt nachgesprochene Wort wird mit,0” Punkten bewertet.

©



Griine Spielfigur Protokollheft

Karte Nr. 6 (Elefant)

Bild beschreiben

AuBerungen des Kindes (méglichst wortlich mitschreiben):

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Beschreibt spontan (nach der ersten Aufforderung) 1
2. | Identifiziert mindestens drei Akteure (z.B.,Affe, noch ein
. P 1
Affe, Kind ..”)
3. | Beschreibt mindestens dreimal eine Aktion/ ein Ereignis/ 1
einen Zustand (z.B.,Der Bar liegt da.’, ,Der isst ein Apfel.”)
4. | Verkniipft mehrere Akteure und/ oder Ereignisse sinn- .
voll (,Und da”)
5. | Markiert ein Ereignis als etwas Besonderes (z.B. lacht, 1
zeigt darauf, duBert:,Guck doch mal, was der da macht!”)
6. | Stellt logische Beziehungen her (z.B.,Der fillt hin, weil die
das da hin geworfen haben!,,Die Blumen wachsen, wenn 1
die Sonne scheint/)
7. | Macht Ortsangaben (z.B.,Der liegt auf das Felsen.) 1
8. | Kennzeichnet naher/ Charakterisiert (z.B.,Und der guckt .
begeistert., ,Ein kleiner Elefant.’)
9. | Deutet/Erklart (z.B.,Der will die argern/,,Der hat bestimmt 1
Hunger!,,Da wirden die eigentlich ausbrechen.)
10. | Verwendet mindestens vier Mehrwortauf3erungen mit
einem Verb (z.B.,Der Ball ist rot., ,Der Elefant spielt mit dem 1
Eimer.)
11. | Bildet durchgdngig Satze, in denen das Verb an der
richtigen Stelle steht (z.B.,Der mochte den fressen!, ,Der ist 1
dick’,,Da liegt einer.)
12. | Verwendet mindestens zwei Nebensatzkonstruktionen
(z.B.,Ich finde toll, dass die so kuschelig sind!, ,Weil die so 1
gut springen konnen.,,Der hat einen Eimer, der rot ist.’)
Gesamt: 12

Hinweise zur Bewertung

AuBerungen des Kindes werden, soweit das mdoglich ist, im vorgegebenen Feld festgehalten. Wenn
nicht anders angegeben, reicht eine AuBerung des Kindes aus, die die genannte Fahigkeit erkennen
lasst, um einen Punkt zu vergeben.




Rote Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 7 (Affe)

Satze nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Mogliche |Erreichte
AuBerungen des Kindes: Punktzahl |Punktzahl
1. | Vorgabe: Die Suppe wird von Laura gekocht.
KinddauBerung: 6
2. | Vorgabe: Kemal ist glticklich, weil er seinen
Freund getroffen hat.
e an 9
KindauB3erung:
3. | Vorgabe: Mittags riecht das dumme Bild einen
Stuhl. .
KindauBlerung:
4. | Vorgabe: Wenn der Teller denkt, lauft er aus
dem Morgen. 9
KindauBerung:
Gesamt: 31

Hinweise zur Bewertung

Die Aussage des Kindes sollte wortlich in der entsprechenden Zeile festgehalten werden. Die korrekt
nachgesprochenen Worter werden gezahlt.

Fur jedes korrekt nachgesprochene Wort wird ein Punkt vergeben.

Ein Wort gilt dann als korrekt, wenn es auch richtig konjugiert bzw. dekliniert nachgesprochen wird (z.B.
~gestreicheln” ware nicht korrekt).

Keine Auswirkung auf die Bewertung haben die Verschleifung” eines Wortendes (z.B.,,is” anstelle von

I

,ist”;,ein'n” anstelle von ,einen”) sowie die Reihenfolge der nachgesprochenen Worter.

Artikulationsprobleme (wie Lispeln, Ersetzen von k” durch ,t“) flieBen an dieser Stelle nicht in die Be-
wertung ein, sollten allerdings im Bemerkungsfeld auf dem Ergebnisbogen festgehalten werden.

Beispiel
) Mogliche |Erreichte
AuBerungen des Kindes: Punktzahl | Punktzahl
1. | Vorgabe: Die Suppe wird von Laura gekocht. 6 3
KindduBerung: | Die Suppe wird kocht.
2, | Vorgabe: Kemal ist gllicklich, weil er seinen Freund getroffen
hat.. 9 9
KindauBerung: | Kemal is gliicklich, weil er hat seinen Freund
getroffen.




Gelbe Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 8 (Giraffe)

Handlungsanweisungen ausfiihren

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Stelle den Tierpfleger auf einen Affen. 1
2. | Stelle denTierpfleger auf die weil3e Blume am 3
Zaun.
3. | Stelle den Tierpfleger neben das Kind mit dem Eis. 2
4, | Stelle denTierpfleger zu dem Affen, der den Apfel 5
frisst.
5. | Zeige mit dem Finger auf einen Affen, nachdem
du den Tierpfleger zurtick auf seinen Platz gestellt 3
hast.
Gesamt: 11

Hinweise zur Bewertung

Die beobachtete Aktion sollte mit einem Haken versehen werden. Durch Addition der vollzogenen
Handlungsschritte pro Aufgabe wird die Punktzahl berechnet.

Bei Aufgabe 1 erhélt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder auch Uber) einen Affen setzt.

Bei Aufgabe 2 erhailt es einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder (iber) eine Blume setzt. Ist es eine
weile Blume, erhalt das Kind zwei Punkte. Ein weiterer Punkt wird vergeben, wenn es die weil3e Blu-
me ist, die am Zaun steht. (Ebenfalls zwei Punkte erhalt das Kind fiir das Stellen auf eine andersfarbige
Blume am Zaun.)

Bei Aufgabe 3 erhilt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur neben ein abgebildetes Kind stellt. Ist

es das Kind, das das Eis in der Hand halt, werden zwei Punkte vergeben. Ebenso wird mit einem Punkt
bewertet, wenn das Kind die Figur neben die erwachsene Person mit dem Eis stellt. (Fiir das Stellen der
Figur auf ein Eis wird kein Punkt vergeben.)

Bei Aufgabe 4 erhalt das Kind jeweils einen Punkt, wenn es die Figur zu einem der Affen stellt, der et-
was mit einem Apfel zu tun hat. Wenn es der Affe ist, der in einen Apfel beil3t, bekommt es zwei Punkte.

Bei Aufgabe 5 kann das Kind fiir den ersten Handlungsschritt, auf einen Affen mit dem Finger zu zei-
gen, anstatt die Figur darauf zu stellen, einen Punkt erhalten. Stellt es den Tierpfleger zurilick auf seinen
Platz erhdlt es einen weiteren Punkt. Wird die Aktion vor der anderen ausgefiihrt (nachdem), wird ein
dritter Punkt vergeben. Die Punktvergabe ist unabhangig davon, ob ein Teilschritt ausgelassen wurde,
d.h. jede Aktion flieBt in die Bewertung ein.



Blaue Spielfigur Protokollheft

Karte Nr. 9 (Elefant)

Bild beschreiben

AuBerungen des Kindes (méglichst wortlich mitschreiben):

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Beschreibt spontan (nach der ersten Aufforderung) 1
2. | Identifiziert mindestens drei Akteure (z.B.,Affe, noch ein
. P 1
Affe, Kind ..”)
3. | Beschreibt mindestens dreimal eine Aktion/ ein Ereignis/ 1
einen Zustand (z.B.,Der Bar liegt da, ,Der isst ein Apfel.’)
4. | Verkniipft mehrere Akteure und/ oder Ereignisse sinn- .
voll (,Und da”)
5. | Markiert ein Ereignis als etwas Besonderes (z.B. lacht, 1
zeigt darauf, duBBert:,Guck doch mal, was der da macht!”)
6. | Stellt logische Beziehungen her (z.B.,Der fillt hin, weil die
das da hin geworfen haben!,,Die Blumen wachsen, wenn 1
die Sonne scheint’)
7. | Macht Ortsangaben (z.B.,Der liegt auf das Felsen.’) 1
8. | Kennzeichnet naher/ Charakterisiert (z.B.,Und der guckt .
begeistert., ,Ein kleiner Elefant.’)
9. | Deutet/Erklart (z.B.,Der will die argern’;,Der hat bestimmt .
Hunger!,,Da wirden die eigentlich ausbrechen)
10. | Verwendet mindestens vier Mehrwortauf3erungen mit
einem Verb (z.B.,Der Ball ist rot., ,Der Elefant spielt mit dem 1
Eimer.)
11. | Bildet durchgédngig Satze, in denen das Verb an der
richtigen Stelle steht (z.B.,Der mochte den fressen.; ,Der ist 1
dick’,,Da liegt einer.)
12. | Verwendet mindestens zwei Nebensatzkonstruktionen
(z.B.,Ich finde toll, dass die so kuschelig sind., ,Weil die so 1
gut springen konnen!,,Der hat einen Eimer, der rot ist.")
Gesamt: 12

Hinweise zur Bewertung

AuBerungen des Kindes werden, soweit das moglich ist, im vorgegebenen Feld festgehalten. Wenn

nicht anders angegeben, reicht eine AuBerung des Kindes aus, die die genannte Fahigkeit erkennen

lasst, um einen Punkt zu vergeben.

O,



Griine Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 10 (Affe)

Sadtze nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Mogliche [Erreichte
AuBerungen des Kindes: Punktzahl |Punktzahl
1. | Vorgabe: Der Tisch wird von Igor gedeckt.
KindduBerung: 6
2. | Vorgabe: Anna ist witend, weil sie ihren Teddy
vergessen hat. 9
Kindauf3erung:
3. | Vorgabe: Morgens flittert das kluge Bett einen
Teppich. 5
KindauB3erung:
4, | Vorgabe: Wenn die Tur weint, kriecht sie in die
Stunde. 9
KindauBlerung:
Gesamt: 31

Hinweise zur Bewertung

Die Aussage des Kindes sollte wortlich in der entsprechenden Zeile festgehalten werden. Die korrekt
nachgesprochenen Worter werden gezahlt.

Fur jedes korrekt nachgesprochene Wort wird ein Punkt vergeben.

Ein Wort gilt dann als korrekt, wenn es auch richtig konjugiert bzw. dekliniert nachgesprochen wird (z.B.
~gestreicheln” ware nicht korrekt).

Keine Auswirkung auf die Bewertung haben die Verschleifung” eines Wortendes (z.B.,is” anstelle von
,ist”;,ein'n” anstelle von ,einen”) sowie die Reihenfolge der nachgesprochenen Worter.

"

Artikulationsprobleme (wie Lispeln, Ersetzen von ,k” durch ,t“) flieBen an dieser Stelle nicht in die Be-
wertung ein, sollten allerdings im Bemerkungsfeld auf dem Ergebnisbogen festgehalten werden.

Beispiel
) Maogliche Erreichte
AuBerungen des Kindes: Punktzahl |Punktzahl
1. | Vorgabe: Der Tisch wird von Igor gedeckt.
KinddauBerung: | Der Tisch wird deckt. ° 3
2. | Vorgabe: Anna ist wiitend, weil sie ihren Teddy vergessen
hat. 9 8
KindauBBerung: | Anna is wiitend, weil sie hat seinen Teddy vergessen.




Rote Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 11 (Giraffe)

Handlungsanweisungen ausfiihren

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Stelle den Tierpfleger auf einen Elefanten. 1
2. | Stelle denTierpfleger zu dem Elefanten, der den 5
Eimer tragt.
3. | Stelle denTierpfleger auf die gelbe Blume an der 3
Mauer.
4, | Stelle den Tierpfleger neben das Kind mit dem 5
Auto.
5. | Zeige mit dem Finger auf einen Elefanten, nach-
dem du den Tierpfleger zurlick auf seinen Platz 3
gestellt hast.
Gesamt: 11

Hinweise zur Bewertung

Die beobachtete Aktion sollte mit einem Haken versehen werden. Durch Addition der vollzogenen
Handlungsschritte pro Aufgabe wird die Punktzahl berechnet.

Bei Aufgabe 1 erhalt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder auch Uiber) einen Elefanten
setzt.

Bei Aufgabe 2 erhalt das Kind jeweils einen Punkt, wenn es die Figur zu einem der Elefanten stellt,
der etwas mit einem Eimer zu tun hat. Wenn es der Elefant ist, der den Eimer tragt, bekommt es zwei
Punkte.

Bei Aufgabe 3 erhilt es einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder tiber) eine Blume setzt. Ist es eine
gelbe Blume, erhalt das Kind zwei Punkte. Ein weiterer Punkt wird vergeben, wenn es die gelbe Blume
ist, die an der Mauer steht. (Ebenfalls zwei Punkte erhalt das Kind flir das Stellen auf eine andersfarbige
Blume an der Mauer.)

Bei Aufgabe 4 erhalt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur neben ein abgebildetes Kind stellt. Ist es
das Kind, das das Auto in der Hand halt, werden zwei Punkte vergeben. Ebenso wird mit einem Punkt
bewertet, wenn das Kind die Figur neben die erwachsene Person mit dem Auto stellt. (Fiir das Stellen
der Figur auf ein Auto wird kein Punkt vergeben.)

Bei Aufgabe 5 kann das Kind fiir den ersten Handlungsschritt, auf einen Elefanten mit dem Finger zu
zeigen, anstatt die Figur darauf zu stellen, einen Punkt erhalten. Stellt es den Tierpfleger zurtick auf
seinen Platz erhalt es einen weiteren Punkt. Wird die Aktion vor der anderen ausgefiihrt (nachdem),
wird ein dritter Punkt vergeben. Die Punktvergabe ist unabhangig davon, ob ein Teilschritt ausgelassen
wurde, d.h. jede Aktion fliel3t in die Bewertung ein.



Gelbe Spielfigur

Protokollheft

Karte Nr. 12 (Bar)

Kunstworter nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Mogliche Punktzahl
1 Punkt pro Wort fur
vollstandig korrekte
Wiedergabe

Erreichte
Punktzahl

Kali

Fegupp

Durbick

Nikofa

Bateno

Knewida

Tukamoni

©|N(o(un|p|lw N =

Womiredu

Gesamt:
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Hinweise zur Bewertung

Fur jedes vollstandig richtig nachgesprochene Kunstwort wird ein Punkt vergeben. Jedes nicht

vollstandig korrekt nachgesprochene Wort wird mit,0“ Punkten bewertet.




Blaue Spielfigur

Protokollheft

Karte Nr. 13 (Affe)

Satze nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Mogliche [Erreichte
AuBerungen des Kindes: Punktzahl |Punktzahl
1. | Vorgabe: Die Blume wird von Lisa gepfliickt.
KindduBerung: 6
2. | Vorgabe: Marek ist traurig, weil er seinen Ball
verloren hat. 9
KindauBlerung:
3. | Vorgabe: Abends hort das liebe Buch einen
Schrank. .
KindauBerung:
4. | Vorgabe: Wenn der Loffel lacht, hiipft er in den
Mittag. 9
KindauB3erung:
Gesamt: 31

Hinweise zur Bewertung

Die Aussage des Kindes sollte wortlich in der entsprechenden Zeile festgehalten werden. Die korrekt
nachgesprochenen Worter werden gezahlt.

Fir jedes korrekt nachgesprochene Wort wird ein Punkt vergeben.

Ein Wort gilt dann als korrekt, wenn es auch richtig konjugiert bzw. dekliniert nachgesprochen wird (z.B.
~gestreicheln” ware nicht korrekt).

Keine Auswirkung auf die Bewertung haben die ,Verschleifung” eines Wortendes (z.B. ,is” anstelle von
Lst”; ,ein'n” anstelle von ,einen”) sowie die Reihenfolge der nachgesprochenen Worter.

Artikulationsprobleme (wie Lispeln, Ersetzen von k“ durch ,t”) flieBen an dieser Stelle nicht in die Be-
wertung ein, sollten allerdings im Bemerkungsfeld auf dem Ergebnisbogen festgehalten werden.

Beispiel
Mogliche Erreichte
AuBerungen des Kindes: Punktzahl |Punktzahl
1. | Vorgabe: Die Blume wird von Lisa gepfliickt. 6 3
KindauBerung: | Die Blume wird pfiiickt.
2. | Vorgabe: Marek ist traurig, weil er seinen Ball verloren hat. 9 9
KindauBerung: | Marek is traurig, weil er hat seinen Ball verloren.

O,




Griine Spielfigur Protokollheft Karte Nr. 14 (Giraffe)

Handlungsanweisungen ausfiihren

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Stelle den Tierpfleger auf einen Baren. 1
2. | Stelle denTierpfleger auf die blaue Blume am 3
Zaun.
3. | Stelle den Tierpfleger zu dem Baren, der das 5
Wasser trinkt.
4, | Stelle den Tierpfleger neben das Kind mit dem 5
Fahrrad.
5. | Zeige mit dem Finger auf einen Baren, nachdem
du den Tierpfleger zurlick auf seinen Platz gestellt 3
hast.
Gesamt: 11

Hinweise zur Bewertung

Die beobachtete Aktion sollte mit einem Haken versehen werden. Durch Addition der vollzogenen
Handlungsschritte pro Aufgabe wird die Punktzahl berechnet.

Bei Aufgabe 1 erhilt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder auch (ber) einen Baren setzt.

Bei Aufgabe 2 erhilt es einen Punkt, wenn es die Figur auf (oder tiber) eine Blume setzt. Ist es eine
blaue Blume, erhalt das Kind zwei Punkte. Ein weiterer Punkt wird vergeben, wenn es die blaue Blume
ist, die am Zaun steht. (Ebenfalls zwei Punkte erhalt das Kind flir das Stellen auf eine andersfarbige Blu-
me am Zaun.)

Bei Aufgabe 3 erhalt das Kind jeweils einen Punkt, wenn es die Figur zu einem der Baren stellt, der
etwas mit Wasser zu tun hat. Wenn es der Bar ist, der trinkt, bekommt es zwei Punkte.

Bei Aufgabe 4 erhilt das Kind einen Punkt, wenn es die Figur neben ein abgebildetes Kind stellt. Ist

es das Kind, mit dem Fahrrad, werden zwei Punkte vergeben. Ebenso wird mit einem Punkt bewertet,
wenn das Kind die Figur neben die erwachsene Person mit dem Fahrrad stellt. (Fir das Stellen der Figur
auf ein Fahrrad wird kein Punkt vergeben.)

Bei Aufgabe 5 kann das Kind fiir den ersten Handlungsschritt, auf einen Baren mit dem Finger zu zei-
gen, anstatt die Figur darauf zu stellen, einen Punkt erhalten. Stellt es den Tierpfleger zurlick auf seinen
Platz erhalt es einen weiteren Punkt. Wird die Aktion vor der anderen ausgefiihrt (nachdem), wird ein
dritter Punkt vergeben. Die Punktvergabe ist unabhangig davon, ob ein Teilschritt ausgelassen wurde,
d.h. jede Aktion flie3t in die Bewertung ein.



Rote Spielfigur

Protokollheft

Karte Nr. 15 (Bar)

Kunstworter nachsprechen

Fir die Ubungsaufgabe wird kein Punktwert vergeben.

Mogliche Punktzahl
1 Punkt pro Wort fur
vollstandig korrekte
Wiedergabe

Erreichte
Punktzahl

Pali

Tewuck

Burtiff

Ritoka

Gapero

Knebiwa

Kufaroli

OINIO(NHIWIN|=

Dorinegu

Gesamt:

V=== |=m]=]=|—

Hinweise zur Bewertung

Fur jedes vollstandig richtig nachgesprochene Kunstwort wird ein Punkt vergeben. Jedes nicht vollstan-
dig korrekt nachgesprochene Wort wird mit,0” Punkten bewertet.

O,



Gelbe Spielfigur Protokollheft

Karte Nr. 16 (Elefant)

Bild beschreiben

AuBerungen des Kindes (méglichst wortlich mitschreiben):

Mogliche Erreichte
Punktzahl Punktzahl
1. | Beschreibt spontan (nach der ersten Aufforderung) 1
2. | Identifiziert mindestens drei Akteure (z.B. ,Affe, noch ein
. P 1
Affe, Kind ..”)
3. | Beschreibt mindestens dreimal eine Aktion/ ein Ereignis/ 1
einen Zustand (z.B.,Der Bar liegt da.; ,Der isst ein Apfel.”)
4. | Verkniipft mehrere Akteure und/ oder Ereignisse sinn- 1
voll (,Und da”)
5. | Markiert ein Ereignis als etwas Besonderes (z.B. lacht, 1
zeigt darauf, duBert:,Guck doch mal, was der da macht!”)
6. | Stellt logische Beziehungen her (z.B.,Der fillt hin, weil die
das da hin geworfen haben!,,Die Blumen wachsen, wenn 1
die Sonne scheint/)
7. | Macht Ortsangaben (z.B.,Der liegt auf das Felsen.) 1
8. | Kennzeichnet naher/ Charakterisiert (z.B.,Und der guckt .
begeistert., ,Ein kleiner Elefant.’)
9. | Deutet/Erklart (z.B.,Der will die argern/,,Der hat bestimmt .
Hunger!,,Da wirden die eigentlich ausbrechen)
10. | Verwendet mindestens vier Mehrwortauf3erungen mit
einem Verb (z.B.,Der Ball ist rot., ,Der Elefant spielt mit dem 1
Eimer))
11. | Bildet durchgédngig Satze, in denen das Verb an der
richtigen Stelle steht (z.B.,Der méchte den fressen!, ,Der ist 1
dick’,,Da liegt einer.)
12. | Verwendet mindestens zwei Nebensatzkonstruktionen
(z.B.,Ich finde toll, dass die so kuschelig sind!, ,Weil die so 1
gut springen konnen.,,Der hat einen Eimer, der rot ist.’)
Gesamt: 12

Hinweise zur Bewertung

AuBerungen des Kindes werden, soweit das moglich ist, im vorgegebenen Feld festgehalten. Wenn
nicht anders angegeben, reicht eine AuBerung des Kindes aus, die die genannte Fahigkeit erkennen
lasst, um einen Punkt zu vergeben.
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